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LOS LATERALES Y FONDO. DESPUES IR
DOELANDO HASTA REALIZAR EL
FAMOSO COMECOCOS.

Coge un papel
cuadrado

Doblamos por la diagonal,
primero de por una y luego por la otra,

en el papel tiene que quedar marcado
una X.

Llevamos una de las esquinas al centro

Repetimos el paso anterior
con las 4 puntas.

Le damos la vuelta...

S Hacemos lo mismo que en el paso 3,
llevamos una de las esquinas al centro

Repetimos con las 4 puntas.

Dobla por la mitad para marcarlo
L@ y poder manipularlo mejor.

LISTO!!! Mete los deditos por
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comecocos o fortune teller.
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RECORTAR LA PARTE SOBRANTE DE

LOS LATERALES Y FONDO. DESPUES IR

DOELANDO HASTA REALIZAR EL
FAMOSO COMECOCOS.

Coge un papel
cuadrado

Doblamos por la diagonal,
primero de por una y luego por la otra,

en el papel tiene que quedar marcado
una X.

Llevamos una de las esquinas al centro

Repetimos el paso anterior
con las 4 puntas.

Le damos la vuelta...

S Hacemos lo mismo que en el paso 3,
llevamos una de las esquinas al centro

Repetimos con las 4 puntas.

Dobla por la mitad para marcarlo
L) y poder manipularlo mejor.

LISTO!!! Mete los deditos por
los agujeros y ya tienes tu
comecocos o fortune teller.
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' Puedes elegnr un dictado que

te ha salido mal y puedes

eliminarlo de tus puntuaciones
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Pueoles ir oﬁcn' olukante el

dictado las palabms que
llevan tilde, donole y porqué
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